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Italiano

Se hai bisogno di una versione francese della Guida
rapida, puoi visitare il nostro sito web Wet5.

Francais

Si vous avez besoin d'une version francaise du
Guide de démarrage rapide, vvous pouvez visiter
notre site Web.

Deutsch .
Wenn Sie die deutsche Version der Kurzanleitunc
bendtigen, kdnnen Sie unsere Website besuchen
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Espafiol S .
Si necesita la Guia de inicio rapido en espafol
puede visitar nuestro sitio web.

Nederlands . .
Als u een Nederlandse versie van de snelstartgids
nodig hebt, kunt u onze website bezoeken.

( http://www.roboblog.com/qobo/um )
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Lista componenti
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Qobo X 1 Cavo di carica USB X 1 Programmazione carte X 30

Libro di gioco X 1
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Informazioni sul prodotto




Sommario

Qobo & un programma educativo STEM e un Robot interattivo
d'intrattenimento per bambini dai 3 agli 8 anni. L'architettura
di programmazione basata su schede e il tutorial scherzoso
non solo portano gioia ai bambini, ma allenano anche il loro
pensiero logico e le abilita pratiche. Smart Snail & facile da
usare, intuitivo e senza schermo.




Cosa succede se scuoti il robot? (Il rebot & dotato di un sensore di posizione giroscopico incorporalo)

Compatibile con i giocattoli pii comuni. : 0 4
Descrizione del prodotto i

altoparlante Il pulsante di avvio. Se premuto

la lumaca inzia |a sua attivita

i Bocca interattiva.
Guscio con led
: : Il tocco lo fa ridere.
luminosi

Pulsante On / Off Sensore di rilevamento schede di programmazione

Connessione USB, Per caricare o aggiornare il software.



=S pecifiche tecniche _— ﬂ‘

dimensioni del prodotto 94.6 x 61.5 x 75 mm %

batteria 1,100 mAh

Temperatura ambiente adatta -10°C bis +40°C
Connessione USB Collegamento Micro USB

tensione di esaercizio

3V bis 4.1V

corrente di funzionamento 300 mA

peso 16049

Informazioni sulla batterla _ﬂ/

Quando & completamente carico, il robot pud funzionare fino a tre ore.

Ci sono due metodi di ricarica. Il primo metodo consiste nel connettere il robot a un computer
tramite il cavo di ricarica USB e caricarlo per circa due ore.

L'altro metodo e utilizzare il cavo di ricarica USB con un adattatore da telefono cellulare e
caricarlo per circa due ore.

Se la batteria & scarica, il robot ti chiedera automaticamente di ricaricarlo.

Indicatore di carica: la luce rossa lampeggia durante la carica e la luce verde & sempre accesa
quando la carica & completa.
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anoramica delle schede
di programmazione

Carta iniziale: modalita libera Carta iniziale: modalita di gioco carta bersaglio
Il robot attiva la modalita libera, successivamente inizia a fargli Il robot attiva la modalita di gioco Il robot si ferma e il gioco finisce,
leggere la prima scheda di programmazione. successivamente inizia a fare un passo avanti.

.. ) e

Avanti svolta a destra svolta a sinistra

Il robot si muove di un passo in avanti. Il robot gira di 90 grad| a destra Il robot gira di 90 gradi a sinistra

[:] PDI fa un passo avanti. e P‘D' fare un passo avant
é’ ™
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Carta della polizia

Il robot suona ripetutamente una sirena
e poi fare un passo avanti. Questa carta

dovrebbe essere posizionata subito dopo ['inizio.

Carta del ballo B

Il robjpt canta e balla e si muove successivamente
in avanti (Melodia E)

Carta de¢l treno

Il robot ripete un fischio di treno
e poi fare un passo avanti. Questa carta

dovrebbe essere posizionato subito dopo I'inizio.

Carta lampadina: rossa

11 robot si illumina di rosso e poi compie
un passo avanti

op
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Carta dol ballo A

Il robot canta e balla e si muove successivamente

in avanti (Melodia A)

Carta lampadina: arancione

Il robot si illumina di arancione e poi compie

un passo avanti /
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Carta lampadina: gialla

Il robot si lllumina di giallo e poi

compie un passo avanti.

Carta lampadina: blu

Il robot si iHumina di blu e poi
compie un passo avanti.

Y

Carta lampadina: verde

Il robot si illumina di verde e pol

compie un passo avanti.

Carta lampadina: viola

Il robot si illumina di viola e poi

compie un passo avanti.
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Carta lampadina: Indaco

Il robot si illumina di indaco e poi

compie un passo avanti.

Carta del flume

Il robot deve evitare questa carta,

altrimenti rischia di annew?
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Carta della mela
Il robot raccoglie una mela
e poi si muove in avanti ..
1l robot gira a destra se riconosce una carta condizione,

aitrimenti | robot funzionera normalmente.

Carta casuale

lLrobot raccoglie a caso una mela o una bananae
poi si sposta di un passo in avanti. Se il robot ha
 raccolto una mela, si gira
90 gradi a déstra e si sposta di un passo in avanti.
Il robot ha preso una banana?
gira di 90 gradi a sinistra

e fa un passo avanti.

v

Carta della banana Carta delle condizioni

Il robot raccoglie una banana Se il robot ha raccolto una mela gira a destra di

e poi si muove in avanti .. 90 gradi e poi si sposta di un passo avanti;

Il robot gira a destra se riconosce una carta g€ lirobgihairaceaio una Banana,

condizione, altrimenti | robot funzionera normal- gira a sinistra di 90 gradi e poi si sposta di un passo in avanti.

mente.

Scheda Aiuto

Carta delle coccole
Il robot siferma e attende un tocco Il robot si ferma e aspetta che il giocatore gli faccia saltare una carta

sulla sua faccia da parte del giocatore. e poi si sposta di un passo in avanti.

Quindi si muove di un passo in avanti. ":,-
-
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Loop card: 3 volte

Questa carta & usata assieme
all'ultima carta usata precedente-
mente. Quando viene usata gquesta

carta, l'istruzione della carta

precedente viene ripetuta tre volte.

Questa carta pud essere utilizzata

solo in modalita gioco libero.

Loop card: 6 volte

Questa carta & usata assieme
all'ultima carta usata precedente-
mente. Quando viene usata guesta

carta, l'istruzione della carta

precedente viene ripetuta sei volte.

Questa carta pud essere utilizzata

solo in modalita gioco libero.
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Carta fine loop

Questa carta viene utilizzata in
combinazione con le carte loop 3 volte e 6
volte. Conclude i cicli di ripetiizione loop.
Questa carta pud essere ufilizzata solo in

modalita gioco libero.
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Come si utilizza
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Step 1 Step 2 Step 3 Step 4

Lunga pressione del tasto Selezionare una lezione e Posizionare il robot Premere il tasto start
per accendere e spegnere preparare le carte sulla carta iniziale per iniziare
il robot




Ai piedi della Grande Muragha & nascosto un rubino. Puoi andare solo in avanti
#.» Usa le carte per raggiungere la gemma.




Una soluzione per la missione 1. (Solo per vostra informazione) Un altro modo




Il rubino & nascosto in basso a sinistra accanto alla Grande Muraglia cinese. Puoi solo usare ['avanti e
Usa le carte con svolta a destra per raggiungere il tuo obiettivo e la gemma.




Una soluzione per la missione 2. (Solo per vostra informazione) Un altro modo




Buone notizie! C'& un altro rubino sulla cima della Grande Muraglia cinese
& nascosto Puoi usare solo le carte di svolta destra e sinistra per

S €4 raggiungere la gemma il prima possibile.
v =
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Una soluzione per la missione 3. (Solo per vostra informazione) Un altro modo




Cattive nolizie! Il fiume ha allanato |a valle ai piedi della Grande Muraglia, ma il rubino &
nascosto a sinistra della Grande Muraglia cinese.




. Una soluzione per la missione 4, (Solo per vostra informazione) Un altro modo

« o




Ho ricevuto il messaggio che un ladro ha rubato la gemma e se ne & andato
nascosto nella Torre Eiffel! |l robot deve prenderlo come se fosse una macchina della polizia.

ission 5
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.. Una soluzione per la missione 5. (Solo per vostra informazione) Un altro modo
S
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Ciao! Buone notizie per te! A sinistra della Torre Eiffel ¢'&@ una gemma speciale.

4& Devi eseguire un ballo prima di poterla prendere.

_?




. Una soluzione per la missione 6. (Solo per vostra informazione) Un altro modo

| Roboblog N
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Una storia racconta che ¢'& un gioiello colorato a destra della Casa dell'opera di Sydney.
Devi accendere le luci rosse, verdi e blu una dopo l'altra prima di aprire la porta, dopo di ché
Fir p otrai trovare la gemma.




Una soluzione per la missione 7. (Solo per vostra informazione) Un altro modo

Roboblog ™\
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. o Ho un segreto per te. Situato nella parte superiore destra della casa dell'opera di Sydney c'e
‘= unrubino. Devi scegliere i colori rosso, arancione, giallo, verde, indaco, blu e viola uno dopo l'altro




Una soluzione per la missione 8. (Solo per vostra informazione) Un altro modo
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Parte della strada per la casa dell'opera di Sydney & inondata dal fiume.
. Usa la saggezza e attiva la luce arcobaleno per trovare la gemma.
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Una soluzione per la missione 9. (Solo per vostra informazione) Un altro modo




‘Buone notizie! C'é una selezione di porte di fronte alla torre del Big Ben. Devi selezionare quella giusta
0= Faiuna scelta prima di poter trovare la gemma.




'. N Una soluzione per la missione10. (Solo per vostra informazione) ' cosa succederebbe se tu stessi usando la Banana Card?




Ti porterd via le tue carte di mele e banana. Usa la fortuna

i (per esempio, con la carta casuale) per trovare la gemma.




_ Una soluzione per la missione 11. (Solo per vostra informazione) Un altro modo

# &
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o
[Por

" 0F se attraversi il fiume direttamente. Pertanto, usa la speciale carta " Aiuto". Wrobot ha un sensore di posizione :
Integrato in grado di rilevare cambiamenti
nella sua posizione.

f%& La prossima stazione, la Statua della Liberta, & circondata da fiumi e tu affogheresti

Usa tante carte come vuoi
‘ma utilizza le carte qui sotto
elencate almenc una volta
‘per concludere la missione.

' Robobiog ¥
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Un altro modo

Una soluzione per la missione 12. (Solo per vostra informazione)




Sfida te stesso: riesci a visitare tutte e cinque le attrazioni contemporaneamente
per poi atterrare alla Statua della Libertd? Devia a meta strada
3 Usa la carta delle coccole.

Robotion n
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Una soluzione per la missione 13, (Solo per vostra informazione) Un altro modo
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. Una soluzione per la missione 2. (Solo per vostra informazione) Un altro modo
T
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Scansione delLa scheda

ModaLita Libera.

premere a Lungo il pulsante nelLLa
parte inferiore del robot per
accenderlLo.

Premere iL tasto di inizio

Scansiona La carta
di destinazione.



Ora ti mostrerd come muoverti liberamente senza carte. Questa & chiamata modalita libera.

Utilizzare una superficie pulita e liscia, ad es. un tavolo

.

Mo

dalita libera_

Loop card: 3 volte

Questa carta & usata in congiunzione con |a carta del cicle finale. Quando viene usata
gquesta carta, l'istruzione tra le due carte viene ripetuta tre volte.

Questa carta pud essere utilizzata sole in modalita libera.



Sfida te stesso con una missione difficile in modalita libera.

Loop card: 6 volte

Questa carta & usata In congiunzione con |a carta fine Loop. Quando viene usata questa carta,
I'istruzione tra le due carte viene ripetuta sei volte.

Questa carta pud essere utilizzata solo in modalita libera.




Multigiocatore

Giocatore: 2

regole:

1. L'obiettivo & bypassare gli ostacoli “fiume" dal punto di partenza al traguardo e
trovare gemme

2. Ci sono due ruoli: un giocatore & I'istruttore (genitore) che & responsabile per il piazzamento
delle carte iniziali e finali per i bambini, cosi come la barriera del fiume. L'altro giocatore & il
controllore di compiti (bambino) che usa le carte per raggiungere il bersaglio.

VEFE

A Codifica PC |

B
i= .
-

Supporta la programmazione dei simboeli PC Scratch, aiuta i bambini con il linguaggio di
programmazione da quello base all'avanzato.

Esercitazioni online: http://wiki.roboblog.com/Qobo.html




_, Domande frequenti




O: Posso controllare il robot con un'app?

/

E possibile controllare il robot solo mediante la programmazione

delle carte o programmandolo su un computer.

A

(o\
(o

ND D: Quanti blocchi Lego sono supportati dal prodotto?

L/

h\

Circa una dozzina di pezzi di mattoncini Lego piccoli, del peso di
circa 100g. Se il peso & troppo pesante, il robot potrebbe

funzionare male.

E O: Cosa dovrei fare se accidentalmente cancellassi i file audio di Qobo?

Si prega di scaricare i file audio piu recenti dal sito Web

ufficiale:

Tutorial online: htt; //vgki.roboblo .com / Qobo.html

R -

e 1.
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m D: Cosa devo fare se il robot non si accende?

La batteria potrebbe essere scarica. Si prega di ricaricarla

o

m Q: Il mio Qobo & difettoso e si muove lentamente

Assicurarsi che non vi siano sporcizia o altri oggetti fibrosi sulle ruote.

-~ -
1o
b B

ap D: Come aggiornare il firmware?

=

Scarica l'ultimo firmware dal sito Web ufficiale, quindi copialo nel robot e

%

riavvialo. Durante I'aggiornamento, la luce blu lampeggia. Dopo che
I'aggiornamento ha avuto successo, la luce blu rimane sempre accesa. Tutorial
online: htt: //wiki.roboplo .com / Qobo.html
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GARANZIA DEL PRODOTTO




Gli errori di prestazioni del prodotto che si verificano con i robot e gli accessori Smart Snail sono coperti dalla

garanzia.

1) Parti mancanti: se si riscontrano parti mancanti entro sette giorni dal ricevimento, queste verranno

ridistribuite gratuitamente al momento della conferma da parte di Roboblog o del personale tecnico certificato

responsabile.
2) Garangzia: in caso di problemi di prestazioni delle parti del robot coperte dalla garanzia (al di fuori dell'ambito
di "Manutenzione non gratuita”;) e durante il periodo di garanzia, sara soggetto a conferma

Roboblog o il corrispondente personale tecnico.

3) Manutenzione a pagamento: in caso di problemi di qualita di un robot acquistato, nel

contesto di "garanzia”; o come parte del "Manutenzione unfree"; individuato da Roboblog o
dal personale di ispezione tecnica certificati corrispondenti, il robot verra riparato a

pagamento |l costo del servizio & basata sul rispettivo prodotto e il grado del danno ..



1. L'ambiente operativo non & conforme alle norme nazionali pertinenti, quali: Come sovratensione, sovracor-

rente, fulmine, alta temperatura, elevata umidita e vibrazioni.

2. Guasti o danni al dispositivo sono causati da cause di forza maggiore come terremoti o incendi.
3. Il danno alle apparecchiature & causato da condizioni impreviste o cause umane,

come ingresso di acqua, danni meccanici, cadute, forte ossidazione o ruggine.

4, Guasti o danni del dispositive derivano dalla mancata installazione, uso o manutenzione di
Robot secondo il manuale di istruzioni.
5. Guasti o danni all'impiante si verificano con la modifica, lo smontaggio e il montaggio di
Robot, senza il permesso di Roboblog.

6. | periodi di sostituzione e garanzia sono scaduti.

7. Si sono verificati guasti negli accessori e in altre parti del robot

ad eccezione delle parti principali elencate nella scheda di garanzia.

8. Altri guasti o danni causati da problemi diversi dalla costruzione,

il processo, la produzione e la qualita del robot stesso.



Importato e distribuito da:
G&G Distribution & c. s.a.s.

Via Tommaso grossi 2
20121 Milano (ltalia)
Sito web: www.dromocopter.it
Assistenza clienti: supporto@gegdistribution.com
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