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Francais

Si vous avez besoin d'une version francaise du
Guide de démarrage rapide, vvous pouvez visiter
notre site Web.

Deutsch . .
Wenn Sie die deutsche Version der Kurzanleitung
bendtigen, kénnen Sie unsere Website besuchen.

gyccxmﬁ
CN BaM HY>XHa pyccKaa BepcuA KpaTKoe e
PYKOBOACTBO, Bbl MOXeTe NOCeTUTL Hall Be6-cair.

Espafiol ' oy
Si necesita la Guia de inicio rapido en espafiol,
puede visitar nuestro sitio web.

Nederlands
Als u een Nederlandse versie van de snelstartgids
nodig hebt, kunt u onze website bezoeken.

C http://www.roboblog.com/gobo/um )
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Tarjetas de

Qobo X 1 Cable de carga USB X 1 progiamacion X 30

Playbook X 1




Informacion del Producto




Presentacion

Qobo es un robot educativo de programaciéon y entretenimiento
interactivo, para nifios de entre tres y ocho afios. Su arquitectura de
programacion basada en tarjetas y su tutorial gamificado no solo

entretiene a los nifios, sino que también los ejercita en su pensamiento

légico y en sus habilidades manuales. A su vez, Qobo es facil de usar,
intuitivo y sin pantallas.




Ranura para Bloques: Compatible con los principales

juguetes de construccion con bloques c . r
Consejo: ;Qué pasa cuando sacudes el robot? (El robot estd equipado : Qoobo en detalle 3

con un sensor de posicién de giroscopio incorporado.

CEUEDICEE @ (Ve U W ot El botén de inicio, cuando
lo presionas, el robot comienza
a leer las instrucciones de la tarjetas.

Boca interactiva,

Caparazén luminoso cuando la tocas se rié.

Botdn de encendido: presionalo para ‘ ; Sensor de reconocimiento
encender o apagar el robot. de las tarjetas de programacion

Puerto USB, para recargar o actualizar el firmware,
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e Especificaciones

Dimensiones del producto 94.6 x 61.5 x 75 mm

Bateria

1,100 mAh

Temperatura ambiente operativa -10°C to +40°C

Tipo de puerto USB Micro USB

Voltage 3V to 4.1V

Corriente 300 mA

Peso

&\ Datos de la Bateria

El robot puede funcionar hasta tres horas cuando esta completamente cargado.

Hay dos métodos de carga. El primer método es conectar el robot a una computadora a
través del cable de carga USB y cargarlo durante aproximadamente dos horas.

El otro método es conectar el robot a un adaptador de teléfono mévil a través del cable de
carga USB y cargarlo durante aproximadamente dos horas.

Cuando la bateria esta baja, el robot emitira una alerta avisando que es necesaria una recarga.

Indicador de carga: durante el proceso de carga parpadera una luz roja y cuando la carga este
completa la luz queda encendida en color verde.



Tarjeta Modo Libre

El robot habilita el Modo Libre y comienza
a almacenar mas tarjetas de instrucciones

Tarjeta Avanzar

El robot avanza un paso
‘en la direccion actual.

Tarjeta Modo Juego Tarjeta de Llegada

El robot habilita el Modo de juego. El robot se detiene, y el programa termina
y avanza un paso adelante.

(T, 3
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Tarjeta de Giro a la Derecha Tarjeta de Giro a la lzquierda
El robot gira a la derecha 90 grados en El robot gira a la izquierda 90 grados en
sentido horario y luego avanza un paso. sentido antihoarario y luego avani%un paso.



Tarjeta de Auto de Policia Tarjeta de Tren Tarjeta de Baile A

El robot hace sonar repetidamente El robot hace sonar repetidamente El robot toca una melodia para bailar
una sirena y luego avanza un paso. un silbato de tren y luego avanza un paso. y luego avanza un paso.

Tarjeta de Baile B Tarjeta de Luz Roja Tarjeta de Luz Naranja
El robot toca una melodia para bailar El robot establece el efecto de iluminacién en rojo  El robot establece el efecto de iluminacién en naranja
y luego avanza un paso y luego avanza un paso. y luego avanza un paso.
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Tarje de Luz Amarilla Tarjeta de Luz Verde Tarjeta de Luz indigo

El robot establece el efecto de iluminacion en amarillo  El robot establece el efecto de iluminacion en verde El robot establece el efecto de iluminacién en indigo
y luego avanza un paso. y luego avanza un paso. y luego avanza un paso.

Tarjeta de Luz Azul Tarjeta de Luz Violeta Tarjeta de Rio
El robot establece el efecto de iluminacién en azul  El robot establece el efecto de iluminacién en violeta Debido a que el robot se ahoga
y luego avanza un paso. y luego avanza un paso. al pasar por la Tarjeta d?
el robot tiene que eludir esf rjeta.
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Tarjeta Manzana
El robot toma una manzana y luego avanza
un paso. El robot gira a la derecha si reconoce
una Tarjeta de Condicion en la siguiente
tarjeta y, si no, el robot sequira normalmente.

Tarjeta Aleatoria

El robot toma aleatoriamente una banana o una
manzana y luego avanza un paso. 5i luego, hay
una Tarjeta Condicion, el robot respondera segin
la fruta que selecciond.

= £%

Tarjeta Banana Tarjeta de Condicion
Si el robot ha recogido una manzana,
gira 90 grados a la derecha y luego avanza un paso.

Si el robot ha recogido un platano,

El robot toma una banana y luego avanza
un paso. El robot gira a la izquierda si reconoce
una Tarjeta de Condicion en la siguiente

tarjetay; si no, €l robot seguira normalmente. gira 90 grados a la izquierda y luego avanza un paso.

Tarjeta Toca mi cara Tarjeta Ayudame a Saltar

El robot se detiene y espera a que el usuario El robot se detiene y espera a que el usuario lo recoja
y salte un paso. Una vez terminada la accién

requerida, el rabot avanza un ;
=

le toque su cara. Una vez terminada
la accidn requerida, el robot avanza un paso.
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Tarjeta Repetir 3 veces

Esta tarjeta se utiliza junto con la
tarjeta Fin de Ciclo. Cuando se usa
esta tarjeta, el codigo entre ambas

tarjetas se repite tres veces. Esta

tarjeta solo es compatible
en Modo Libre.

Tarjeta Repetir 6 veces

Esta tarjeta se utiliza junto con la
tarjeta Fin de Ciclo. Cuando se usa
esta tarjeta, el codigo entre ambas

tarjetas se repite seis veces. Esta

tarjeta solo es compatible
en Modo Libre.
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Tarjeta Fin de Ciclo

Esta tarjeta se utiliza junto con las tarjetas
Repetir 3 veces y Repetir 6 veces. Esta
tarjeta solo es compatible en Mado Libre.
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COMO SE UTILIZA




] — Pr—

. MODO JUEGO _ fam =

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

Mantenga presionado el botén en la parte Seleccione una actividad Coloque el robot en la posicién inicial. Presione el botén de inicio, que se
inferior del robot para encenderlo. y cologue las cartas. (Tarjeta de Modo Juego) encuentra en la parte superior del robot.
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Hay un rubi escondido en el fondo de la Gran Muralla. Debes usar solo la Tarjeta Avanzar para
llegar al destino y obtener la gema.

i@ Actividad |






Hay un rubi escondido a la izquierda de la Gran Muralla. Debes usar solo las cartas de Avanzar
y de Giro a la derecha para llegar al destino y obtener la gema.




i La respuesta a la Actividad 2 Sigue Practicando




iMalas noticias! El rio ha sumergido una parte de la Gran Muralla, pero la gema esta oculta
justo en la parte inferior izquierda.




La respuesta a la Actividad 3 Otro Ejercicio




iMalas noticias! El rio ha sumergido una parte de la Gran Muralla, pero la gema esta oculta

justo en la parte inferior izquierda.




La respuesta a la Actividad 4 Prueba esto




Recibi noticias de que un ladron ha robado la gema a la izquierda de la Torre Eiffel.

El Qobo debe atraparlo tomando un auto de la policia.
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o La respuesta a la Actividad 5 ; Prueba esto

hc’ividad- _
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Hola, buenas noticias para ti! Hay una joya especial a la izquierda de |a Torre Eiffel.

Debes realizar un baile antes de poder encontrar la gema.

,A.A*J_!_‘ii';g
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‘f La respuesta a la Actividad 6 ] Para practicar
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Se dice que hay una gema colorida a la derecha de la Opera de Sydney. Debes encender

sucesivamente las luces roja, verde y azul antes de poder abrir la puerta y encontrar la gema.

f, > Actlvtdad ?



Pruébalo. ;Qué color consigues al final?




Tengo un secreto para ti. Al lado superior derecho de la Opera de Sydney, hay un rubi. Debes encender

sucesivamente los colores rojo, naranja, amarillo, verde, indigo, azul y violeta para hacer un arco iris antes

de que puedas abrir la puerta y encontrar la gema.




La respuesta de la Actividad 8 Inténtalo! ; Qué color consigues al final ?
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Parte del camino a la cima de la Opera de Sydney esta sumergido por el rio. Debes usar tu sabiduria

y activar la luz del arco iris para encontrar la gema.




La respuesta de la Actividad 9 Para practicar
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jBuenas noticias! Hay una seleccién de puertas en frente de la Torre Elizabeth. Debes hacer la eleccién

correcta antes de que puedas encontrar la gema.




¢ Qué pasa si usas la Tarjeta Banana ?




Te quitaré tus tarjetas de manzana y banana.
Usa tu suerte (es decir, una carta aleatoria) para tratar de encontrar la gema.




La respuesta a la Actividad 11 Para practicar
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/ La siguiente parada, |la Estatua de la Libertad, esta rodeada de rios y el robot se ahogaria si quisiera

cruzarlos directamente. Por lo tanto, usa la tarjeta de habilidad especial "Ayudame a saltar"

para obtener ayuda.

Q. | | ,
B | , —— %



La respuesta a la Actividad 12 Otro Ejercicio




El desafio consiste en visitar cinco atracciones mundiales a la vez y culminar el viaje en la
Estatua de la Libertad. (Se requiere que uses la tarjeta de “Toca mi cara” a mitad de camino).

Roboblog




jlnténtalo!

La respuesta a la Actividad 13
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| Usa tu suerte para tratar de encontrar la gema.
-
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La respuesta a la Actividad 14 Inténtalo!
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MODO LIBRE _

f—
—

Mantenga presionado el botén en la
parte inferior del robot para encenderlo. Apoye el robot sobre la

Tarjeta de Modo Libre 3 .
Paso4 Pasob tarjetas que desee ejecutar

Apoye el robot sobre las distintas

Presiona el boton de Inicio.

Apoye el robot sobre
la tarjeta de Llegada
para terminar la programacion @



te mostraré como moverte sin |as tarjetas. Esto se denomina Modo Libre, en el que puedes moverte libremente.

Tarjeta Repetir 3 veces

Esta tarjeta se utiliza junto con la tarjeta Fin de Ciclo. Cuando se usa esta tarjeta, el c6

entre ambas tarjetas se repite tres veces. Esta tarjeta solo es compatible en Modo Libre.

L\c'l:‘\v_'\qa#




Ven y desafiate con un programa mas dificil en el Modo Libre.

Tarjeta Repetir 6 veces

Esta tarjeta se utiliza junto con la tarjeta Fin de Ciclo. Cuando se usa esta tarjeta, el codigo

entre ambas tarjetas se repite seis veces. Esta tarjeta solo es compatible en el Modo Libre.




Modé Multijug.;ador‘

Modo para 2 jugadores

Objetivo
El objetivo es dejar que Qobo encuentre la gema de la tarjeta de Llegada.

Roles
Uno de los jugadores es el responsable de ubicar la tarjeta de inicio y la de llegada, como
asi tambien puede agregar la tarjeta de Rio.

Y el otro tiene la tarea de resolver el problema propuesto por el primer jugador, usando
las tarjetas que prefiera para lograr el objetivo.

A |

.

1 = , -
) Programacion Avanzada en PC §

Qobo es ademas programable a través de un software en bloques basado en Scratch
Junior desde cualquier computadora. Esta practica le ayudara a los nifios a
comprender y aprender la programacion tanto de nivel basico como mas avanzado.

Mas informacion en: http://wiki.roboblog.com/Qobo.html

Nota: El software de programacién para Qobo solo es compatible con Windows




’reguntas Frecuentes
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!
m P: ;Puedo controlar el robot con una aplicacién?

Solo puede controlar el robot mediante la programacion
con las tarjetas o programandolo en una computadora.

(o\
(o

P: ;Cuantos blogues de construccién son compatibles
con el producto?

Alrededor de una docena de bloques de construccion que
pesen en total alrededor de 100 g. Si el peso es mayor, el

robot podria no soportarlo.

-
.
s 0

?,m P: ;Qué debo hacer si borro accidentalmente
los archivos de sonido de Qobo?

Por favor, descargue los ultimos archivos de sonido desde
el sitio web oficial.
Tutoriales en linea: http://wiki.roboblog.com/Qobo.html

— -
sl Preguntas Frecuentes [

- -
2.8

m P: ;Qué debo hacer si el robot no enciende?

La bateria puede estar baja. Por favor, verifique el nivel de carga

de la bateria.

\
m P: Mi Qobo tiene fallas y se mueve muy lentamente al girar.

Aseglrese de que no haya suciedad u otros objetos fibrosos en las ruedas.

4 &
28

\
m Q: ;Como puedo actualizar el firmware?

Descargue el firmware mas reciente del sitio web oficial, luego copielo en
el robot y reinicielo. Durante la actualizacion, una luz azul parpadeara.
Después de que la actualizacion termine con éxito, la luz azul permanecera
encendida. Tutoriales en linea: http://wiki.roboblog.com/Qobo.html
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GARANTIA




Acerca de la Garantia \

Estan cubiertas por la garantia todas aquellas fallas de fabricacién que puedan ocurrir en los robots y accesorios
QoBo.

1) Reposicion de piezas: si encuentra alguna pieza faltante dentro de los siete dias a partir de la fecha de
compra, estas piezas se suministraran de forma gratuita una vez que Roboblog o el personal técnico de pruebas
certificado correspondiente hayan realizado la confirmacion.

2) Garantia: Para problemas de rendimiento de cualquier parte del robot que esté bajo garantia (fuera del
alcance del "mantenimiento no gratuito") y que se encuentren en el periodo de garantia, seran reparadas o
reemplazadas de forma gratuita una vez que Roboblog o el personal de pruebas técnicas certificado
lo confirme.

3) Mantenimiento no gratuito: para problemas de calidad de cualquier robot comprado que
se identifique coma en el "periodo sin garantia” o dentro del alcance del *mantenimiento no
gratuito” por Roboblog o su distribuidor autorizado, el robot sera reparado con un costo
adicional. La tarifa de servicio dependera del producto especifico y del grado de dafic.



Invalidez de la garantia \

1. El entorno operativo no cumple con las normas nacionales relevantes, como las relativas a
sobretension, sobrecaorriente, rayo, alta temperatura, alta humedad y vibracion.

2. Las fallas o dafos de los robots se deben a causas de fuerza mayor, como terremotos o incendios.

3. Los dafios del robot son causados por condiciones inesperadas o causas humanas, como la entrada

de agua, dafios mecanicos, cafdas, u oxidacién.

4. Las fallas o dafos del robot se deben a la falla de instalacion, uso o mantenimiento del robot de

acuerdo con el manual del usuario.
5. Las fallas o dafos del robot son causados por la modificacion, desmontaje y montaje del robot sin

el permiso de Roboblog o su distribuidor autorizado.

6. Los periodos de reemplazo y garantia han expirado.

7. Se han producido fallas en los accesorios y otras partes del robot.

8. Otros fallos o dafos causados por problemas distintos del diseno, proceso,

fabricacion y calidad del propio robot.




FCC Declaracién de
Cumplimiento

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC. La operacién estd sujeta a las dos
condiciones siguientes:
(1) Este dispositivo no puede causar interferencias prejudiciales, y
(2) Este dispositivo puede aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia que pueda
causar una operacion no deseada.
Atencion
El juguete no esta destinado a nifios menores de 3 afios.
Para limpiar el producto, utilice un pafio limpioc y hiumedo. El producto debe estar apagado y sin
ningun tipo de alimentacién.
Si el producto cae desde una posicion alta puede causar un mal funcionamiento.
Desarmar, enmendar o reconstruir el producto sin las instrucciones oficiales puede causar
un mal funcionamiento.
No utilice ni cargue el producto més alla del rango de temperatura de
funcionamiento.
Cargue el producto por completo cuando no se haya usado durante un largo
perfodo de tiempo.
Cargue el producto al menos una vez cada tres meses.
Utilice el cargador de la especificacion recomendada (5V) para cargar el producto.
Compruebe regularmente si los cables, enchufes, carcasas u otros componentes
estan dafiados. No lo utilice cuando esté dafiado.
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